
 
 

 
REGISTRO DE ASISTENCIA Y APROBACIÓN DEL ACTA No- 815 DEL DÍA  13 DEL MES DE _AGOSTO DEL AÑO 2021 

OBJETIVO (S) Socializar el manejo de la Plataforma Educativa Educaplay y las bondades de usar Kahoot en el agrupamiento virtual. 

No. Autorizo el tratamiento 
de la Información SI / NO. 

Si marca No por favor no 
diligencie el formato. 

NOMBRES Y APELLIDOS No. DOCUMENTO PLANTA CONTRATISTA OTRO 
¿CUAL? 

DEPENDENCIA/ 
EMPRESA 

CORREO 
ELECTRÓNICO 

TELÉFONO/EXT.SENA AUTORIZA 
GRABACIÓN 

FIRMA O 
PARTICIPACIÓN 

VIRTUAL 

1 SI  

DAIANA JARAMILLO 
42144456  X  SENA daiana.jaramillo@ 

misena.edu.co 
3115073867 

X PANTALLAZO 

2 SI  

ANDRÉS RAMÍREZ 
9872607  X  SENA aframirez70@mise 

na.edu.co 
3127059794 

X PANTALLAZO 

3 SI  

JUAN MIGUEL PIEDRAHITA 
1088008016  X  SENA Jmpiedrahita61@mis 

ena 
.edu.co 

3176158612 
X PANTALLAZO 

4 SI  

ERIKA NATHALIA 
SÁNCHEZ 

42149722  X  SENA ensanchez22@mis 
ena.edu.co 

3103981370 X PANTALLAZO 

5 SI  

LILIANA PATRICIA FERRO 
42093391  X  SENA lferrog@misena.ed 

u.co 
3207779301 

X PANTALLAZO 

6 SI  

PAULA MARCELA 
RAMÍREZ 

42155810  X  SENA Pmramirez01@mise 
na.edu.co 

3118702794 
X PANTALLAZO 

7 SI  

JUAN ALBERTO 
LÓPEZ RAMÍREZ 

1088273052  X  SENA  

jalopez2503@misena.e 
du.co 

3147157689 
X PANTALLAZO 

8 SI  

MARTHA INÉS OSORIO 
66888620  X  SENA Miosorio02@misena 

.edu.co 
3113343347 

X PANTALLAZO 

            

            

 

 
 

De acuerdo con La Ley 1581 de 2012, Protección de Datos Personales, el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, se compromete a garantizar la 
seguridad y protección de los datos personales que se encuentran almacenados en este documento, y les dará el tratamiento correspondiente en 
cumplimiento de lo establecido legalmente 
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ACTA No. 815 

NOMBRE DEL COMITÉ O DE LA REUNIÓN: Reunión equipo ejecutor ASISTENCIA 
ADMINISTRATIVA- Manejo de La Plataforma Educativa Educaplay, Bondades de 
Usar Kahoot en el Agrupamiento Virtual. 

CIUDAD Y FECHA: Pereira 06 de agosto 

de 2021 

HORA INICIO: 08:00 
Horas 

HORA FIN: 11.30 
Horas 

LUGAR Y/O ENLACE: Sesión Meet 
 
https://meet.google.com/gxw-muce-eun 
 

Regional /Risaralda/ Comercio y 
Servicios. 

 

AGENDA O PUNTOS PARA DESARROLLAR: 
 
Socializar el manejo de La Plataforma Educativa Educaplay y resaltar las Bondades 
de Usar Kahoot en el Agrupamiento Virtual. 

OBJETIVO(S) DE LA REUNIÓN: 
 Aprender el manejo de La Plataforma Educativa Educaplay y resaltar las 
Bondades de Usar Kahoot en el Agrupamiento Virtual. 

DESARROLLO DE LA REUNIÓN 

 

El Instructor Juan Miguel Piedrahita nos recomienda la Plataforma Educaplay la cual nos 

permite crear y compartir actividades multimedia educativas, de una forma sencilla, intuitiva. 

Se puede Jugar desde cualquier dispositivo gracias a su tecnología basada en html5, integra 

de forma sencilla las actividades dentro de blogs y plataformas. 

 

Se crea el correo tenicoasistenciaacme@gmail.com 

Contraseña AcMeAdmin 

 

Esta plataforma es una gran herramienta para desarrollar las diferentes actividades de las 

guías de aprendizaje.  

 

Es una plataforma gratuita para la creación de actividades educativas multimedia que nos 

permite crear aplicaciones en línea de diversos tipos con las cuales es posible generar 

novedosos escenarios evaluativos para reforzar el aprendizaje, de forma individual o 

colaborativa, a través de la construcción de mapas interactivos, video-test, crucigramas, test 

de relación de columnas,  sopa de letras,  adivinanzas, aplicaciones de dictado,  entre 

otras,  que pueden ser personalizados para realizar evaluaciones del aprendizaje de tipo 

diagnóstica, formativa y también sanativa.  

 

https://meet.google.com/gxw-muce-eun
mailto:tenicoasistenciaacme@gmail.com


 
 

También es posible integrar a otras herramientas en línea a través del código HTML (un 

blog o web por ejemplo) y que pueden ser exportadas para usarse sin conexión a Internet, 

directamente desde un navegador o a través de algún sistema que permita el uso de 

paquetes SCORM, como por ejemplo una plataforma e-learning. 

 

El Instructor Juan Miguel Piedrahita nos orienta cómo crear un Kahoot para usar en el 
agrupamiento virtual. 
 
 
Es una herramienta genial para gamificar el aula y hacer que los aprendices aprendan 

divirtiéndose. Existen varios modos uno es  los cuestionarios y quizs ya existentes y 

otra, crear un Kahoot personalizado. 

 

El primer paso es registrarse en Kahoot. Ingresar a la página principal y pulsar en Sign up 

for free, o entrar en este enlace. Se siguen  los pasos e indicaciones, confirmar la cuenta a 

través del correo electrónico que enviarán, y listo. 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/SCORM
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/kahoots-para-primaria/
https://educationalresources.online/step-by-step-how-to-create-a-kahoot-to-use-in-class/
https://educationalresources.online/step-by-step-how-to-create-a-kahoot-to-use-in-class/
https://educationalresources.online/step-by-step-how-to-create-a-kahoot-to-use-in-class/
https://create.kahoot.it/account/register/


 
 

 

Todos los Instructores del Equipo Ejecutor del Técnico en Asistencia Administrativa 

participaron de las interacciones con las Plataformas Educaplay y Kahoot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

CONCLUSIONES 

 

La reunión finalizó con éxito. 

COMPROMISOS 

ACTIVIDAD RESPONSABLE FECHA 

 

Elaborar el Acta 
 

 
La Instructora Liliana 

Patricia Ferro Gómez 

 

 

 

13 de agosto de 
2021 

 
 

ASISTENTES: (Incorporar registro de asistencia) 
 

Nota: Puede incluirse imagen o captura de pantalla de los asistentes, si se trata de una 

reunión virtual o, de los asistentes que participan a través de una plataforma virtual. 

 
 

 
 



 

 
 



 
 

 



 
 

 
 
 tecnicoasistenciaacme@gmail.com 

mailto:tecnicoasistenciaacme@gmail.com


 

 
 



 
 

 
 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 
 
 

 


